CONVOCATORIA

El Desafio Yo Puedo Ser busca ideas innovadoras de estudiantes de grados 10° y 11°
de colegios distritales de Bogotd, que puedan convertirse en emprendimientos
sociales y que resuelvan problemadticas de su contexto.

Necesitamos jovenes creativos, empoderados de su vida, que sepan que las
decisiones que tomen ahora pueden mejorar radicalmente las oportunidades que se

les presenten en el futuro y que tengan la determinacion y el liderazgo para
asumirlas.

Disposiciones Generales

El Desafio se regird por los presentes términos de referencia para la convocatoria y
criterios de evaluacion de las propuestas, los cuales serdn consignados en este
documento que determina las disposiciones para la participacion, la presentacion




de las iniciativas y la calificacion, entre otros, asi como todas las formalidades del
Proceso.

Aceptacion de las bases

La participacion en el Desafio implica aceptar incondicionalmente los términos de
referencia y criterios de evaluacion aqui planteados sin ir en detrimento de ellos. Cada
participante deberd aceptarlos y conocerlos antes de registrarse como usuario en la
plataforma digital del Desafio.

Tiempo de duraciéon del Desafio

El Desafio estd planteado para durar aproximadamente 2 meses. La duracion de las
diferentes etapas del Desafio se comunicard en la plataforma digital del Desafio, la cual
estard alojada en el sitio web de https://www.desafioyopuedoser.co/. El incumplimiento
de los plazos por parte de los participantes implicard la exclusion del proceso a partir
de esa fecha.

Socialab se reserva el derecho de prorrogar los plazos del Desafio, para lo cudl
comunicard con la debida antelacion por medio de la pdagina web del Desafio,
mencionada anteriormente, y otros medios.

Propiedad Intelectual

Los participantes del Desafio declarardn expresamente ser los autores originales de las
iniciativas. La responsabilidad de inscribir, de registrar o de gestionar los derechos de
propiedad intelectual o industrial de las eventuales obras, softwares, disefios, marcas
comerciales, patentes de invencion o de cualquier tipo que sean reconocidas por la
legislacion colombiana, recae de forma exclusiva en los participantes.

De la misma forma, los postulantes declaran que se obligan a mantener indemne a los
organizadores del Desafio de cualquier responsabilidad que pueda surgir derivada de
la infraccion de derechos de terceros o parte de terceros que tengan o aleguen tener
cualguier dominio o injerencia sobre la naturaleza de las iniciativas sometidas al Desafio
de que tratan estas bases.

Los participantes son los unicos responsables por el material enviodo a los



organizadores y de la autenticidad de la informacion entregada al momento de
concursar y en tal sentido, liberan de toda responsabilidad a los organizadores ya sea
directa o indirectaq, prevista o imprevista, por cualquier tipo de dafos ya sea emergente,
lucro cesante o dafo moral, derivados del material por ellos enviado.

Difusion de imagen e iniciativas

Se establece que la aceptacion del reconocimiento por parte de los ganadores implica
el otorgamiento expreso de la autorizacion a la organizacion para utilizar sus nombres y
apellidos, asi como su imagen, en cualquier actividad publica o difusion relacionada
con el Desafio y los organizadores, sin que por ello resulte obligacion alguna de
compensacion, pago o remuneracion de ninguna especie para los participantes.

Uso de informacién presentada por los participantes y
tratamiento de datos personales

La informacion personal, como direccion de correo electronico, teléfono, género,
direccion, edad, y nivel educativo, que se colecte en el momento del registro serdn
agregadas a las bases de datos de los organizadores. Los equipos vy participantes
podrdn seguir recibiendo informacion nuevos programas, competencias, eventos,
oportunidades, promociones, nuevos productos etc.,, a menos que el equipo opte lo
contrario en el registro. Si por alguna circunstancia, los equipos quieren cancelar su
reqgistro de cualquiera de las dos bases de datos, sus miembros lo podran hacer
enviondo una solicitud escrita directamente a los organizadores o al correo
comunicaciones.colombia@socialab.com

Al acceder, navegar o usar la plataforma del Desafio alojada en el sitio web
https://www.desafioyopuedoserco/ el usuario admite haber leido y entendido los
presentes términos y condiciones y cumplir con todas las leyes y reglamentos aplicables
que hagan parte de la legislacion colombiana vy las determinaciones que los
organizadores tengan al respecto de su uso.

Ademds, cuando el usuario utilice cualquier servicio informacion suministrados en este
sitio welb, estard sujeto a las reglas, guias, politicas, terminos y condiciones aplicables a
dicho servicio.

En cumplimiento de lo establecido en la Ley 2581 de 2012 y el Decreto Reglamentario
1377 de 2013 este es el fin para el cual los organizadores podran dar tratamiento a los



datos personales recolectados, utilizados, almacenados, transmitidos y transferidos por
los participantes del Desafio, de la siguiente forma::

- Para proporcionar informacion a las personas sobre las actividades y servicios
ofrecidos por los organizadores y para el envio ocasional de informacion sobre temas
relacionados.

- Para almacenar y procesar toda la informacion suministrada por los titulares en una o
varias bases de datos, en el formato que se estime mds conveniente y con los campos
bdsicos de captacion de datos (nombres y apellidos, correo electronico, documento de
identidad, direccion fisica, ciudad de residencia, teléfonos, aceptacion de los téerminos
de uso de la plataforma desde donde se tomardn los datos).

- Para ordenar, catalogar, clasificar, dividir o separar la informacion suministrada por los
titulares.

- Para verificar, corroborar, comprobar, validar, investigar o comparar la informacion
suministrada por los titulares, con cualguier informacion de que disponga
legitimamente.

- Para acceder, consultar, comparar y evaluar toda la informacion que sobre los titulares
se encuentre almacenada en las bases de datos de cualquier central de riesgo
crediticio, financiero, de antecedentes judiciales o de seguridad legitimamente
constituida, de naturaleza estatal o privada, nacional o extranjera.

- Para analizar, procesar, evaluar, tratar o comparar la informacion suministrada por los
titulares.

En caso de que los organizadores no se encuentren en capacidad de realizar el
tratamiento por sus propios medios o garantizar el respaldo de estos, podran transferir
los datos recopilados para que sean tratados y administrados por un tercero, previa
notificacion a los titulares de los datos recopilados, el cual serd el encargado del
tratamiento y deberd garantizar condiciones idoneas de confidencialidad y seguridad
de la informacion transferida para el tratamiento.

Quien suministre datos para tratamiento a los organizadores por medio del Desafio
tiene derecho a:

- Conocer, actualizar y rectificar los datos personales.

- Solicitar prueba de la autorizacion otorgada (la cual se dard en la aceptacion de los
términos y condiciones de la plataforma asi como el mecanismo de registro de ésta).

- Ser informado respecto del uso que se le dard a los datos personales.

 Presentar ante la Superintendencia de Industria y Comercio quejas por infracciones al
regimen de proteccion de datos personales.

- Revocar la autorizacion y/o solicitar la supresion del dato personall.



Exclusion de Responsabilidades

Las personas que se registren en la plataforma y participen dentro de la comunidad
deben aceptar los Terminos y Condiciones de Uso de la plataforma desde el momento
en que acceden al sitio Welb como usuarios. En caso contrario, deberan abstenerse de
SuU registro.

En los Téerminos y Condiciones de Uso de la plataforma se declarard de manera
inequivoca que los contenidos ingresados en el sitio, provienen de personas que
voluntariamente los han puesto a disposicion de los organizadores del Desafio. Por
tanto, la organizacion no ha sido la autora de las iniciativas ingresadas y no se
responsabiliza de estas. El usuario es quien debe responder ante infracciones
contractuales, legales y reglamentarias en relacion a los contenidos ingresados, asi
como del dafo y perjuicio que puede generar a terceros como consecuencia de su
infraccion.

Los organizadores no garantizan la veracidad y autenticidad de la informacion personal
proporcionada por los usuarios, por lo que no se responsabiliza de las acciones
realizadas por estos. La informacion veraz y confiable es una obligacion por parte de los
participantes.

Descalificacion
Los organizadores podran descalificar un equipo si:

- Existe alguna conducta publica tipificada como ilegal, realizada por parte de los
miemlbros del equipo o de su mentor.

- Alguno de los miembros del equipo han sido acusados con cargos convictos o de
crimenes.

* El comportamiento de alguno de los miembros del equipo es considerado ofensivo o
de alguna manera viola los estdndares de comportamiento aceptados por la
comunidad, como por ejemplo: uso ilicito de drogas, intoxicacion publica y también
cualguier accion que haga creer o concluir a los organizadores que cualquier
asociacion publica con el equipo somete a los organizadores a la burla, al desprecio,
la controversia, a la vergtenza y/o al escandalo.

Los equipos y cada uno de sus miembros registrados, que en algun momento sean



descalificados de la competencia, no serdn elegibles para presentarse nuevamente @
participar por ninguno de los premios de concursos realizados por los organizadores.

Facultad de los organizadores

Los organizadores podran en cualquier momento modificar las bases de la
convocatoria, incluyendo las fechas de las etapas que serdn sefialadas en la
plataforma digital.

lgualmente, podrdn suspender de manera temporal o definitiva la ejecucion de la
convocatoria y el desarrollo del Desafio sin incurrir en compromisos con los
participantes.

Toda modificacion a las presentes bases, serd publicada en la plataforma del Desafio y
comunicada, ademds a los participantes inscritos.

CONVOCATORIA
Participantes

En el Desafio podran participar todas las personas que completen el formulario de
registro, lo cual implica haber aceptado los Téerminos y Condiciones de Uso de la
plataforma. Al pertenecer a la comunidad, los usuarios del Desafio podran votar,
comentar y compartir las iniciativas publicadas en la plataforma y votar por ellas.

A continuacion, se describen las condiciones minimas que deben cumplir los
participantes del Desafio:

1. La idea presentada ofrece una solucion una problematica social.

2. Tener un equipo con 2 o 4 integrantes.

3. Cada miembro del equipo debe presentar el formato de consentimiento de sus
acudientes donde se autoriza su participacion en actividades como el Bootcamp, viaje
a Medellin y Evento Final.

4. Cada miembro del equipo debe presentar el formato de cesion de derechos de
imagen firmado por su acudiente.

5. Presentar una carta que confirme el apoyo de un adulto (padre/madre o profesor).
Esta persona debe estar presente en las actividades fuera del colegio, Bootcamp, Viaje



a Medellin y Evento Finall.
Uso de plataforma

Los usuarios se comprometen a utilizar la plataforma de manera adecuada y para los
fines que esta fue disefada. Por consiguiente, deberdn utilizar un lenguaje respetuoso,
Nno promover ningun tipo de actividad que contravenga las leyes colombianas, que
promueva la discriminacion ni que atente contra el orden publico, la moral o las buenas
costumbres, entre otros. Sillega a suceder alguna situacion de este tipo, la organizacion
procederd a retirar a los participantes con sus iniciativas del Desafio, como se menciona
en el apartado de Descalificacion.

ETAPAS DEL DESAFIO
El desafio constard de 4 etapas:

1. lIdeacion

2. Cocreacion
3. Bootcamp

4. Gran Final

A continuacion se detalla cada una y se muestran los criterios de evaluacion de cada
etapa.

1. Etapa de ldeacion

La fase de Ideacion da apertura a la participacion de los jovenes al Desafio. Consiste
en el periodo de recepcion de iniciativas desde el momento en que la plataforma digital
esté activada. Las iniciativas pueden ser postuladas hasta la fecha que la organizacion
defing, la cual serd anunciada por los diferentes medios de comunicacion con los que
contara el Desafio. Este plazo podria ampliarse segun el criterio de los organizadores.

Durante el periodo de ideacion, los participantes que ingresen una idea deben hacer
una breve descripcion de la misma (mdximo 1.000 caracteres), incluyendo:

- Titulo y explicacion de la idea.
* Descripcion del problema al que su idea da solucion.
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- Explicacion de lo que hace la idea propuesta diferente de lo que ya existe (propuesta
de valor).

- Explicacion de la poblacion y personas a las que impacta la idea y solucion.
 Experiencia o motivaciones del participante sobre la idea planteada.

Deberdn ademds subir a la plataforma, sélo una imagen (fotografia, infografia,
esquema, ilustracion, entre otros) que sea representativa de la solucion. Opcionalmente,
podrdn subir un video explicativo con una duracion maxima de un minuto.

Cada equipo podrd ingresar todas las iniciativas que estime conveniente, pero solo
podrd clasificar con una de ellas.

La etapa de Ideacion tendrd un sistema de evaluacion mixto que se ponderard de la
siguiente forma:

Hasta la fecha de cierre de la etapa, todas las iniciativas podrdan recibir “apoyos” que
son votos que los participantes deben gestionar a través de sus redes sociales, estos
apoyos seran parte de la calificacion final como se muestra a continuacion.

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA IDEACION

CRITERIO 1: Comunicacion (10%)
DEFINICION: La idea estd bien presentada, tiene un hilo conductor y se entiende
facilmente.

CRITERIO 2: Problemdatica (25%)
DEFINICION: Se ha identificado una problemdtica social especifica que debe ser
resuelta.

CRITERIO 3: Innovacion (25%)
DEFINICION: La idea es novedosa

CRITERIO 4: Credibilidad (20%)
DEFINICION: Como evaluador, le creo al equipo vy a la idea que proponen
Apoyos 20% Se tendran en cuenta los apoyo que las ideas consigan en la plataforma

Una vez realizado el proceso de evaluacion, en conformidad con lo establecido en las
presentes bases, se publicard el listado de las 25 iniciativas mejor evaluadas y que por
tanto pasan a la etapa de Cocreacion.



La notificacion de los seleccionados serd publicada a traves de la pagina web oficial
del Desafio.

Auditoria de votos

Antes de realizar el proceso de evaluacion, se realizard el ultimo proceso de auditoria
de contenido y votos, en el que se determinard si las iniciativas en competencia
cumplen con todas las normas contenidas en las presentes bases. En caso de que la
auditoria arroje que algunas iniciativas han incumplido alguno de los articulos de las
bases, se aplicardan las sanciones a las que se hace referencia en el apartado de
Descalificacion del presente documento.

La deteccion de hackers, generacion de robots o programas informdticos que
realicen funciones que imiten el comportamiento humano o cualquier conducta
irreqular para generar votos o cualquier otro tipo de accion que atente contra €l
correcto uso de la plataforma, se investigardan, contemplando sanciones que podrian
derivar, en cualquier etapa del Desafio, en el descuento de votos, la inhabilitacion
como usuarios e incluso la toma de acciones legales. El equipo de Socialab se
encargard de asegurar que cada voto que sea dado por un participante de la
comunidad, cumpla con los requisitos estipulados en la caracterizacion de los
participantes.

Envio y aclaracién de consultas

La plataforma del Desafio dispondrd de la pestana "Contacto’, para responder todas
las preguntas técnicas relacionadas al sitio web y el Desafio. El tiempo de respuesta
dependerd del flujo de preguntas ingresadas a la plataforma y no pasard de 48
horas.

No serdn admitidas las consultas o solicitudes de aclaraciones formuladas por un
conducto diferente al sehalado en el pdarrafo anterior.

2. Etapade Cocreacion

Consiste en el trabajo y profundizacion las 25 iniciativas seleccionadas durante la
etapa de Ideacion, para estudiar su validez y la factibilidad técnica mediante un
proceso de cocreacion en el cual las iniciativas deberdn incorporar los aportes y
comentarios de futuros posibles usuarios.



Los participantes en competencia deberan cumplir con los siguientes entregables:

1. Video de maximo 3 minutos en que el emprendedor debe:

Hablar de sus expectativas de este proyecto, su motivacion por crear y hacer realidad
este proyecto y sus suefios a futuro.

Presentar de una forma sencilla y clara la problemdtica a solucionar.

Explicar el proceso de cocreacion con posibles usuarios o beneficiarios en el que se
deje constancia de que hubo un trabajo con ellos para el desarrollo de la idea
(storyboard).

Explicar claramente por qué su idea es innovadora o es una mejora significativa de
algo que ya se practica.

2. Desarrollo de un diagrama del modelo de negocio que responda a las necesidades
bdsicas que tendrd el proyecto.

Para el desarrollo de los anteriores puntos y de acuerdo con la dindmica del Desafio,
los participantes serdn asesorados por mentores asignados por los organizadores.

La evaluacion de esta etapa correrd por cuenta del equipo de evaluacion interno de
los organizadores, que luego de revisar los entregables, asignard un puntaje a las 25
iniciativas participantes en esta etapa. Las bases para evaluar son las siguientes:

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA COCREACION

CRITERIO 1: Comunicacion 15%
DEFINICION: La idea estd bien presentada, tiene un hilo conductor y se entiende
faciimente.

CRITERIO 2: Problemdtica 30%
DEFINICION: Se ha identificado una problemdtica social especifica que debe ser
resuelta.

CRITERIO 3: Innovacion 30%
DEFINICION: La idea es novedosa

CRITERIO 4: Credibilidad 25%
DEFINICION: Como evaluador, le creo al equipo y a la idea que proponen



Una vez realizado el proceso de evaluacion, en conformidad a lo establecido en las
presentes bases, se publicard el listado de las 7 iniciativas mejor evaluadas que
pasan a la siguiente etapa: Bootcamp.

La notificacion de los seleccionados serd publicada a traves de la pagina web oficial
del Desafio.

3. Etapa: Bootcamp

Esta actividad tiene como objetivo entrenar y alistar a los proponentes de las
iniciativas seleccionadas para su presentacion publica en la dltima etapa que se
denomina Gran Final. Durante el entrenamiento, las iniciativas seleccionadas se
deben convertir en propuestas de emprendimiento e innovacion social.

En esta etapaq, el equipo organizador del Desafio, brindard a los 7 equipos de las
iniciativas seleccionadas formacion en temas relacionados con la mision de la
convocatoria, el desarrollo de un prototipo de su iniciativa y prepararse para su
preparacion en la final.

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA BOOTCAMP

CRITERIO 1: Equipo 50%
DEFINICION: El equipo participa de manera activa, demuestra interés por mejorar su
idea y por ayudar a los otros equipos en sus pProcesos.

CRITERIO,Z Comunicacion 20%
DEFINICION: El discurso tiene un hilo conductor, se entiende faciimente y es inspirador.

CRITERIOIS: Prototipo 30%
DEFINICION: La idea se materializa en dibujos, modelos, maguetas, etc. de una forma
coherente y creativa

4. Etapa: Gran Final

Después del Bootcamp, los 7 equipos finalistas hardn la presentacion de su pitch y
prototipo frente a un jurando externo. La nota final para seleccionar a los 3 finalistas,



serd el resultado de la ponderacion entre la nota del Bootcamp vy la nota de la Gran
Final.

La ponderacion de la nota del Bootcamp representard el 60% vy la nota de la Gran
final serda el restante 40%.

CRITERIOS DE EVALUACION ETAPA: GRAN FINAL

CRITERIO 1: Comunicacion 15%
DEFINICION: La idea estd bien presentada, tiene un hilo conductor y se entiende
faciimente.

CRITERIO 2: Problemdatica 30%
DEFINICION: Se ha identificado una problemdtica social especifica que debe ser
resuelta.

CRITERIO 3: Innovacion 30%
DEFINICION: La idea es novedosa

CRITERIO 4: Credibilidad 25%
DEFINICION: Como evaluador, le creo al equipo y a la idea que proponen

Seleccién

Las decisiones del Comité de Evaluacion y seleccion del jurado serdn finales e
inapelables. El jurado se reserva el derecho de resolver cualquier punto no
mencionado en los términos y las condiciones de la competencia. La competencia se
puede declarar nula si el jurado considera que los proyectos presentados no
alcanzan un nivel adecuado de calidad.

Reconocimiento

Las 3 iniciativas ganadoras viajardn a Medellin por 3 dias y 2 noches para conocer la
ciudad vy visitar lugares inspiradores como las oficinas de Comfama, Ruta N, Parque
Arvi y la Escuela de Negocios Ceipa, también participardn en talleres y charlas con
expertos y emprendedores.



Consideraciones Legales y de Impuestos

El reconocimiento en efectivo que recibirdn los equipos premiados podran tener
cargos impositivos o legales. Si esto ocurre serd completa responsabilidad de los
equipos asumirlos. Los organizadores no tienen ninguna responsabilidad con las
retenciones u obligaciones legales generadas.

Al finalizar la Gran Final se dard por terminado el Desafio.
Consideracion final

Los organizadores pueden en cualguier momento revisar estos Terminos de referencia
aqui contenidos, por medio de la actualizacion de este anuncio.

(A 8O GOTA
ALCALI'A MAYOR M EJ O R

DE BOGOTA DC. PARA TODOS

SECRETARIA DE EDUCACION




ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.
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Secretania de Educaciin

AUTORIZACION PARA SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO ~UNION TEMPORAL QUALIFICAR

CORPOEDUCACION
Yo, mayor de edad identificado con la cédula de ciudadania
de en uso de mis plenas facultades autorizo irrevocablemente a LA

SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO para que use mi:

Namhre Imagen Frases DEeclaraciones

] [] Imag [ [ ] Festmaniaies

[ ]| metrata fatograico [ ] Locaciones [ ] Pinturas [ ] oObrasdeArte

|:| Litografias |:| tMapas |:| Mrchivos de rmuseo |:| !arpcéh%?ggigﬁwiaual
Fotoorafias Ohra musical Derechos de Composior

[ [ Fueg L] arigina L] Gieor [ [ =em

|:| Interprete |:| Froductor musical |:| Edicidn Musical

Para los exclusivos efectos de emitir, publicar, divulgar y promocionar en cualquier lugar del mundo, el material
grabado para el proyecto ESTRATEGIA DISTRITAL DE ORIENTACION SOCIO OCUPACIONAL.

Acepto que conozco el propdsito de este producto audiovisual, que es crear un espacio para compartir las
experiencias vividas en las aulas de clase.

Tal utilizacidon podra realizarse mediante la divulgacién a través de su reproduccion, tanto en medios impresos
como electronicos, asi como su comunicacion, emision y divulgacion publica, a través de los medios existentes,
0 por inventarse, incluidos aquellos de acceso remoto, conocidos como Internet, para los fines de emision del
material grabado, y los fines promocionales e informativos que LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL
DISTRITO estime convenientes.

Reconozco, ademas, que no existe ninguna expectativa sobre los eventuales efectos economicos de la
divulgacion, o sobre el tipo de campana publicitaria que pueda realizar LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL
DISTRITO.

Declaro que conozco los propésitos de LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO referentes al
beneficio de la comunidad educativa, hecho por el cual, no habra uso indebido de este material autorizado.

La vigencia de autorizacion corresponde al término establecido en la Ley 23 de 1982, durante el cual LA
SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO es titular de los derechos sobre el material a utilizar.

Atentamente,

C.C.
Fecha.

NOTA: En caso de aparicion de personas menores de edad, firma el acudiente.

Acudiente de: Edad: TI:

Firma del acudiente
C.C.



