


GEMA SELECCIONADA

QUÉ PASARÍA: Si pones a diseñamos un 
App en donde se encuentre la oferta de los 
artesanos y productores locales de oficios y 
artes populares con investigadores, 
emprendedores y empresarios del sector 
creativo, con el fin de potenciar economía 
colaborativa, promover los saberes 
populares que forman la identidad cultural 
de nuestros territorios, propiciar la 
integración de estos pequeños productores 
en el diseño y la producción de contenidos 
creativos, contribuyendo a dinamizar el 
consumo local tanto de productos como 
servicios o experiencias significativas con 
estas

DIRIGIDO A: 
Artesanos de tejidos, orfebrería, cerámica, 
transformación de fibras naturales, 
carpintería, entre otros.
Creativos de Música y baile popular
Emprendedores y empresarios del sector 
creativo de las artes visuales, escénicas, 
digitales, turismo cultural, entre otros. 
Investigadores y documentalistas 
interesados en temas de Patrimonio y 
Turismo Cultural
Ciudadanos en general (clientes potenciales) 



GEMA SELECCIONADA

POR MEDIO DE:

Una aplicación que conecte la oferta y 
demanda entre los actores involucrados

Esta herramienta digital contará con: 

Parrilla de contenidos sobre tradiciones, 
oficios y saberes de las comunidades de 
artesanos y artistas populares como un 
medio de promoción y salvaguarda de sus 
saberes ancestrales. 

Espacio de conexión innovación abierta para conectar 
emprendedores, empresarios e investigadores que 
requieran productos locales, pero a su vez participen 
en un voluntariado para apoyar la innovación en temas 
de alfabetización digital, diseño y empaques para los 
productos artesanales, como también en el diseño de 
servicios tipo experiencia (visitas a talleres, diseño de 
actividades pedagógicas) para promover turismo 
cultural cuando este sector se reactive, las personas 
buscarán ofertas cercanas a su lugar de residencia, 
conectarse con la naturaleza y la cultura. 

Contenidos sobre E learning para apoyar a los 
artesanos y productores a las nuevas alternativas de 
circulación y circulación aprovechando las diferentes 
herramientas virtuales. 
Tienda virtual para la compra de productos y 
experiencias.


