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1.1. Nombre del Proyecto: [Cambalache creativo por la salud y el bienestar

Dime qué talento tienes y te diré qué tan lejos podemos legar

Compra, intercambia, truequea Ia creatividad al servicio de la
salud
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1.3. Area geogréfica de intervencion del Paises participantes Ciudades
proyecto: Colombia y Ecuador Bogota, Cali, Quito

1.4, Monto total del proyecto Recursos propios Otras fuentes Monto total

15.Tipo de proyecto: CATEGORIA PROCESO MODALIDAD

Ciroulacion auson Vil prosencal |

2. DESCRIPCION Y JUSTIFICACION DEL PROYECTO

2.1, En este espa a toda la informacion que usted considere pertinente para describi icar el proyecto. (maximo este espacio y una carilla adicional)
7Ghmo poaden s indusiias creatvas aporta an soluciones para s diveraas probloriticas 66l momento acusl relacionadas a a pandemia del GOVID-167 Ate exta mciaiva so
propone crear espacios de dialogo entre sectores creativos para identificar las actuales necesidades o expectativas del publico, que en su mayoria se relacionan (en la actualidad) a
temas de salud, educacién y bienestar familiar. Es evidente el impacto del 4rea de la salud en los diferentes ambitos de la sociedad. De tal manera estos sectores también pueden
responder frente a estas problematicas de orden mayor.

Se generara redes creativas y cullurales para contibuir a la salud, en un amplio sentido, desde nuestras practicas cotidianas, nuestras relaciones de convivencia y practicas de salud
mental, asi también en temas de alimentacion y los habitos de higiene. De esta manera s propone crear grUpos creativos como fotdgrafos, diseftadores, comunicadores, artstas,
chefs, expertos en nutricién que puedan presentar alterativas creativas para sobrellevar situaciones de riesgo a causa de la pandemia

Para esto se ha propuesto crear una experiencia virtual a través de una plataforma digital que abarque milltiples disciplinas artsticas y creativas que incentiven el cuidado y bienestar,
en tomo a la salud entendida desde un amplio espectro. Se generaré un directorio o punto en coman para el trueque o intercambio de servicios de mltples actores de diversas
disciplinas que facilte la compra-venta de servicios y productos culturales y creativos

3. OBJETIVOS DEL PROYECTO

3.1. Objetivo general: Co-crear y expertos oo v a1as necesidades acluales de cambio y
tras practicas d y ) social, economico y culural

1] Generar una plataforma de trueque y compra-venta
2. escriba toda la infol | Generar un directorio de actores culturales y creativos de Ia region andina
¢C6mo pueden las industrias creativas ap 3| Difundir productos y servicios vinculados al sector creativo.

4] Faciltar la compra-venta de servicios y productos.
33. Un manual de guia do

Una platatorna digil, Comprar, vender,locallzar y contactar con aclores crealivos  Cuturales, para 1a adquISicion, venta o ntercambio de

proyecto en relacién con los objetivos _| bienes y servicios
4. POBLACION BENEFICIARIA DEL PROYECTO
4.1, Poblacion a fa ual se pretende | Esle proyecto inicia como necesidad de los paises de Colombia y Ecuador, aplicado a la realidad de los paises de la region andina
beneficiar con a ejecucién del
proyecto:

4.2. Descripcion de Ia poblacion
beneficiaria:

Creativos en busqueda de apoyar e innovar en el campo de la salud y trabajadores del campo de la salud

4.3, Estrategias de captacién de
piiblicos y difusion del proyecto:
(excepto para proyectos de
investigacion)

Difusion de la plataforma por diferentes vias, digitales e institucionales

Un manual de funcionamiento y guia de
funcionamiento y sostenibilidad.

Una plataforma digital, donde se pueda comprar,
vender, localizar y contactar con actores
creativos y culturales, para la adquisicion, venta
o intercambio de bienes y servicios

Perfila
cargo PLAZO DE EJECUCION 2020
DESCRIBA LAS ACTIVIDADES A EJECUTARSE PARA ALCANZAR EL RESULTADO UNO Mes1 es2 es3 wesa wess Mes s Mes7 s
Elaboracién de manuales de funcionamiento, bases de participacion, margenes de accion, politicas de monetizacion y sostenibilidad
1.1 Redactar el proyecto (Mision, vision, metas, recursos)
1.2 ¢ Quiénes pueden acceder? (Definicion de campos de accion)
1 13 y politicas de comision y Deseabl X X X
Definir la plataforma web, arquitectura y disefio.
2.1 Asesoria con programador web
2.2 Seleccion de plataforma factible para el proyecto. ’
2 2.3 Definicion de metas, productos, costos y medios de pagos. Factibles X X X
Establecimiento de los criterios para la seleccion de perfiles (criterios simples y logrables)
3.1 Elaboracion de bases y guias curatoriales, segun los campos de accion. Desablesy X M
3
4 Convocatoria de perfies creativos, drea salud. Booking proyectos. Factibles X
5 Proceso de seleccion Factibles X X
6 Filtros que se quieren montar viables X X
7 Conexion de perfiles a libre escogencia y de manera organica. X X
Convocatoria de perfiles creativos, area salud. Booking proyectos Viables y
8 411 de iniciativa, bases deseables X X







