Post it




Son todas las personas que estan presentes en tu ecosistema,
empieza por los miembros de tu equipo y de ahi identifica las
otras personas con las que cada uno de ellos se relaciona.
Cada actor debe estar representado por un post it.

1. Personas que disfrutan creando expresiones
artisticas y culturales de todo tipo, rompiendo

barreras sociales para que estas experiencias sean

accesibles a todos.

2. Entidades artisticas y culturales interesados en
formar parte del proyecto (museos, sector
educativo, entre otros espacios de formacién
artistica).

3. Personas que disfrutan dedicarle tiempo al

consumo de las expresiones artisticas y culturales

0 que, por esta coyuntura, estan pasando por un
momento de ansiedad y estrés y necesitan
distraccién y energia positiva.

Emprendedores, Fotografos, Sonidistas,
Guionistas, Postproductores, Ilustradores,
Periodistas, Montajistas, Gestores Culturales

Gestores culturales

Influenciadores (Twitter especialmente)
Periodistas culturales

Artistas independientes

Son todos los elementos que
los actores requieren para
hacer sus actividades, pueden
ser materiales como:
computadores, camaras,
pinceles o inmateriales como
la voz, conocimiento en
modelado 3D. red de

Insumos para la
generacion de
audiovisuales, software.
hardware, guiones,
musica, capacidad y
articulacion de
coordinacion de equipos
multidiciplinarios.

Herramientas digitales,
para edicion de
diferentes contenidos.
Dispositivos
(computador, teléfono,
tablet, camara, tripode)

Define cudles son las relaciones que existen
entres los actores y los flujos que hacen que los
recursos se muevan dentro del ecosistema. Un
ejemplo de relacién es la relacion laboral que hay
entre el duefio de una empresa y un empleado, el
flujo es el camino que se traza cuando se mueve
un archivo digital, un boceto o un producto
terminado entre varios actores del ecosistema

Pre-produccion,
produccién/realizacién/ejecucién y
postproduccion como relaciones en un
plano mas general, en el area
audiovisual como en otras industrias
creativas.

Las barreras/vacios son los puntos méas débiles de tu ecosistema, que
implican un reto para generar relaciones entre los actores o limitan el flujo
de los recursos. Las oportunidades son esos puntos, relaciones o flujos mas
fuertes dentro del ecosistema, que ademas pueden multiplicar o fortalecer
cualquier accidn, idea, relacion o nuevo flujo.

Problemas:

-No existe un espacio para potenciar la cercania cultural
-La creencia que las mejores propuestas artisticas estan en
otro lado

-Existen estigmas y prejuicios

-Y ahora, ¢dénde habita el arte?

-Dénde encaja la creacion cultural

-Limitacion del espacio presencial cultural por la coyuntura

Necesidades:

-Vincular espacios culturales
-Fortalecer vinculos

-Fortalecer identidad social

-Visibilizar

-Inspirar el consumo y creacion del arte

Oportunidades:

-Compartir experiencias
-Romper barreras

-Somos motores de produccidn
-Generar cercania cultural

Tiempo, horarios?



Conversacion, testeo y
co-creacion de ideas con

i Acercamient mpati rticipacion ntrevi
Emprendedores y start-ups el usuario, red de _ _ o ercamiento, empatia y pa pacion de entrevistas/testeo
Creativos de publicidad contactos Relaciones de inspiracion a traves de plataformas online
Tlustradores Colaboracion Relaciones confidenciales Interés por comprar arte cuando la coyuntura nos pone
UX y UI ! Computadora, Relaciones de colaboracion otras prioridades antes (como ahorrar)
. - programas de disefio Relaciones laborales Oportunidades: distraer a las personas de lo malo que se
Artistas y ceramistas . - - ; .
Pinceles, lienzo, pintura, vive, terapia del arte

ceramica, horno,
acuarelas, cartulina

Falta de identificacion por parte del estado

Artistas urbanos Talento, materiales de Falta de politicas publicas y de profesionalizacién de los
Artesanas rurales artesania, conexiones Colaboracién constante, confianza . p P y P

trabajadores culturales
Gestores culturales entre las personas

Muy poco uso de marketing digital



