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Es un Banco Virtual de
economia circular, donde el
material creativo que no fue
usado porque no generé

el impacto esperado, como
una fotografia, una ilustracion,

un audio o material
audiovisual, se convierte en
valor de uso para nuevos
proyectos creativos.
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CONTENEDOR
DE RECICLAJE . | ) ce
CREATIVO ideas de libre circulacion

§ Deposito: Cuando eres un creativo y donas parte del material creativo que ya no usas.

§' Inversionista organico: Cuando eres un creativo y donas frecuentemente material.

§ Canjear: El material es de uso libre sin embargo es necesario que deposites un
material creativo que no estés usando.

CONTENEDOR
DE TALENTOS

Base de datos segmentada resultado de la interacciéon
con el banco, que descubre los nuevos talentos del
sector creativo. Se clasificaran mediante una estrategia
de gamificacién de acuerdo a la cantidad de material
creativo donadoy la frecuencia de descarga de su material.

Es un espacio para
conformar la comunidad
Creactivando

CONTENEDOR
DE LAS IDEAS

@ Galeria de proyectos creativos que reciclaron material del banco
¥’ Chat o blog de preguntas y respuestas para creativos

{ ElBanco recomienda

@ Red de alianzas estratégicas

CONTENEDOR
REVOLVENTE

Captacion y mediador de recursos econémicos
con fin de apoyar nuevos emprendimientos y
apoyar las potencias creativas.

Banco de material creativo
que resguarda y almacena

LINEAS DE CAPTACION
DE RECURSOS

% Bancos en sus lineas de
responsabilidad social
empresarial o innovacion.

& Convocatorias del sector
publico dirigidas a proyectos
de innovacion.

% Convocatorias para inversion
de capital semilla en proyecto
de innovacion.

& Empresas del sector creativo,
cultural o de entretenimiento.
Ferias de emprendimiento
o startup.

% Aceleradoras de negocios
o incubadoras.
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ACTIVIDAD RESPONSABLE MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MESE MES 7 MES 8 MES 9
2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 1/]2]3|a
CONSTRUIR EL MODELO DE NEGOCIO
. Segmentacidn de clientes Quena Leanel
. Propuesta de valor Equipo
. Canales Camilo Ochoa

. Relacidn con los clientes

Quena Leonel

Guadalupe Valencia

. Recursos Claves Guadalupe valencia
. Actividades Clave Camilo Ochea
. Sociedades Claves Quena Leonel

1
2
3
4
5. Fuentes de ingreso
B,
7.
B
9

. Estructura de costos

Guadalupe Valencia

10. Ravision y ajustes del modelo con asesor extema

Guadalupe Valencia

BUSQUEDA DE RECURSOS (CAPITAL SEMILLA)

Estrategia de Visibilizacidn de la idea en espacios como el Hackatén Respire Creative o espacios

Equipo
donde hayan posibles inversionistas
Mapeo de las entidades privadas que les Interesar el proyecto Quena Leonel
Mapeo de convocatorias plblicas de incentivos para este tipo de proyecto Quena Leonel
Generar los contactos y gestién de recursos Equipa
CREAR EL BANCO DIGITAL
PLATAFORMA, AUVIACENAMIENTO Y RESPALDO (Desarrollo Tecnolégloo) Apoyo externo
REVISION DE LOS PROTOCOLOS DE SEGURIDADR Apaya externo
ESTABLECER EL MARCO JURIDICO DERECHOS DE AUTOR Apoyo extemo
DISERD DE INTERFAZ Camilo Ochoa
AFINAR EL DISERO DEL PRODUCTO Equipo
MODELD FINANCIERD Guadal Valencia
PRUEBA FILOTO Camila Ochoa
CREAR LA CAMPARA DE COMUNICACION
EXPECTATIVA Camilo Ochaa
CAMPARA Camila Ochoa
ACCIONAR
LANZAMIENTO DE LA PLATAFORMA Camilo Ochea
APERTURA EFECTIVA DE LA CUENTA Equipe
TRUEQUE CREATIVO Equipo
SEGUIMIENTO
Seguimiento finandiero, téenico v jurldico Equipo
Tranformacién o fortaledmiento de negoclo Equipo _.
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