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 INTRODUCCION .

en ~Desde eI |n|C|o del reto nos planteamos desarrollar una herramlenta dldactlca;.'“‘1*}'-_'.:;'--"

: fbasada en una metodologla alternativa que busca brlndarle a jovenes de escasos

i recursos herramlentas para reconocer sus. gustos y habllldades aproxmandonos

,I'.que tlene Ia mdustrla vy V|S|b|I|zar casos de eX|to de Jovenes que hoy en d|a Se

% -. ’dedlcan a OfICIOS creatlvos y pueden Vivir de lo que hacen

S 'Queremos que estos Jovenes conozcan otros caminos y tengan en- Con5|dera0|onfp-""‘ |

_,-perfecmonar sus talentos y hacer de ellos una alternatlva de V|da profesmnal;jj..

o | despues de flnallzar su formaC|on baS|Ca




Es un Juego b Iearmng que permlte |a exploramon vocaC|onaI de perSOHaS COn Un mm|m0
mteres por el mundo de Ias artes y las profesmnes vinculadas a la: creatlwdad y la Cultura Tl
b -Tamblen ofrece a personas que qmza no esten muy orlentados sobre que hacer Iuego de Ia G

*‘secundarla una oportunldad para conocerse un poco mas a si mlsmos

‘,Tlene dos modalldades una totalmente analoglca y otra oon contenldos sorpresa en medlos”;'?‘ e

i "dlgltales
i "/Materlales

1 Tablero
1 Dado numerlco
" 1 Dado ESTELLA .
5 ? 6 Figuras de Juego 4 L - . i
200 TarJetas 50 Azules 50 Verdes 50 Rosadasy50 Amanllas il |

‘e N 4o ‘\'wf:-nq' !




. OBJETIVODELJUEGO =

El Juego esta dlsenado para Jugarse en grupos 4 grupos de m|n|mo 2 y maxrmo 4 S

partrcrpantes |
bl ObjetIVO es que un grupo Ilegue prlmero al flnal del recorrldo Luego se seguwa
Jugando haSta tener segundo y tercer Iugar R R e

Durante el juego se tlenen dlstmtas dlnamlcas en Ias Cuales eI reto sera para eI
mlsmo equo y otras donde Ios equos se enfrentaran para poder avanzar
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1 El mOV|m|ento de las flguras de juego se reallza medlante el Ianzamlento de un dado al_: e

comlenzo del turno de cada parttmpante

O S FICHAS

2 Las flguras de Juego sé desplazan tantas caSIIIas como numero ha salldo en eI dado
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cantaR | . v

(=== ————+ DADOESTELLA

‘- os.rnosv

| 3 Si Ia flgura cae en alguna casﬂla de algun color debera reallzar alguna de Ias acmones
; correspondlentes L e R e ‘ e
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| Estas tarjetas tienen actividades
MUNDO y preguntas relacionadas con
LA el s RGN % las profesiones y los roles
CREATIVO Y e desempenados en las industrias

creativas.

PROFESIONAL T

® Si aparece una estrella en la
tarjeta, debera tirar el dado
ESTELLA para completar las

Representa un Representa un instrucciones de la actividad.
elemenfo ! e|emen1’o
caracteristico racteristi ,
de un grafitero == oc.le 2 cdo de * Algunas preguntas podran ser
' j un ilustrador de seleccion multiple, en estos
*dobznéij:q W¥ilianzn £ casos debe acertar al menos 2
dado Estella o 3 caracteristicas de lo que se
pregunta.
I‘ IA(,o \'o \'"o"'& (~°'V'C‘Q.'. :




Representa: tu |  Representa: 2A
libro favorito f  qué te dedicarias
#E  si no necesitaras

% Lanza el dinero?

dado Estella

W Lanza el
dado Estella

e

Estas tarjetas tienen actividades y
preguntas para reconocery
expresarse desde la esencia de
cada uno de los participantes.

Si aparece una estrella en la
tarjeta, debera lanzar el dado
ESTELLA para poder completar
las instrucciones de la actividad.

Si aparece un bombillo/foco en
la tarjeta, tendra oportunidad de
expresar de forma libre lo que
se pide, sin mencionarlo de
forma explicita o decirlo en otro
idioma.




¢Solo quiénes

tienen dinero
pueden ser
profesionales?

Falso
Verdader

¢Las industrias
creativas tienen
menor valor que
las tradicionales?

Verdadero

Estas tarjetas tienen preguntas de
verdadero y falso, que significan un
desafio con uno de los otros equipos,
el que lanza el dado escoge al equipo.

» Respuesta analdgica: Se tendra
una clave de respuestas en el

paquete del juego para poder
responder y avanzar.

* Respuesta Digital: Estas tarjetas
cuentan con un codigo QR, que

estan vinculadas con material
audiovisual que va a dar respuesta
a la pregunta, con testimonios de
distintos profesionales y/o artistas
de las industrias creativas.



https://www.youtube.com/watch?v=0WreyjhWMLg&feature=youtu.be

Estas tarjetas te daran la posibilidad de FH :
viajar en el tiempo o quedarte en el b \ '
presente, es importante que los

participantes involucren el cuerpo vy las : e |
emociones en estas actividades: W LS

Pasado - Recordar la infancia y
algunas experiencias nos pueden
ayudar a reconocer elementos clave
O de nuestra identidad para sacarles
Usando tu it mayor provecho.
principal habilidad § Usando tu principal S

o talento:

habilidad o talento: _ < Presente: - Estar en plena

B conciencia de nuestra realidad bl ol TS e
Representa: cémo te 1 e actual y de las decisiones que R e g £
gustaria ser L2 estamos por tomar, nos puede ELTE R Mt
recordado o ayudar a escoger caminos mas s
Futuro ) R e provechosos.
1 Futuro : Bt b0 : 1 o
' Futuro: Proyectarse a futuro es L e
conectarse con un mundo de
posibilidades y oportunidades, esto
es fundamental para motivarse y
ajustar lo que sea necesario para N L
avanzar a una meta. R

Representa: cémo te
ves en 5 anos
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Mundo
creativo y

profesional

Representa un elemento
caracteristico de un grafitero

* Lanza el dado Estella

Representa un elemento
caracteristico de un ilustrador

* Lanza el dado Estella

ta un elemento
tico de un director de cine

'

"

~ Ejemplos contenido de las tarjetas.

Condceteati
mismo ;

@ ..9"

Representa: tu libro
favorito

Representa: jA qué te
dedicarias si no necesitaras
dinero?

. Yrlanzael dado Estella

Representa: Si tuvieras que irte para

siempre de tu casa, ;qué te llevarias .

contigo?

' * Lanza el dado Estella

Representa ;Qué coleccionarfas si
no tuvieras que preocuparte por el
tiempo o el dinero?

! ~, U -
’ v Juega libre

Representa tu pelicula
favorita

Desmitifica
Code QR

4Solo quiénes tienen dinero
pueden ser profesionales?

Verdadero
Falso

cLas industrias creativas tienen
menor valor que las tradicionales?

Verdadero
Falso

¢Un grafitero puede vivir
de su oficio?

Verdadero
Falso

Puedes aprender una profesion
estudiando sin ir a la Universidad?

Verdadero
Falso

Verdadero
Falso

B R A

TN
Y B

Maquina del
tiempo

Usando tu principal habilidad o
talento:

Representa: como te ves en
5 afios KT
FUTURO '

Usando tu principal habilidad o
talento:

Representa: como te
gustaria ser recordado s,

Representa: ;Qué stper poder
te gustarfa tener?

Y Lanza el dado Estella
PRESENTE

Representa: ;Cudl serfa tu
primer destino si tuvieras una
maquina del tiempo?

Y Lanza el dado Estella
PRESENTE

Representa: ;Lo mejor que has
hecho por otra persona?

N" 'I

PASAPO

segun su categoria

.



ke SI Ia tarjeta tlene una estrella eI Jugador debera Ianzar eI dado ESTELLA para | |
poder completar Ias mstrucmones de Ia act|VIdad 25 e e

e Sl aparece un bombﬂlo/foco en Ia tarjeta eI Jugador tendra Ia oportunldad de
| expresar de forma Ilbre Io que se plde sin menmonarlo de forma exphmta 0 deC|rIo
en otro |d|oma ' | - ke 9

REGLAS DEL JUEGO
(Haz CLIC)



https://drive.google.com/file/d/14jGALf50PVfNbrVlRb0aXkwidQWYqd1i/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1c96PZoUMhSZNNS8dC7WPx4eIUbXXCTtQ/view

