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El confinamiento ha resaltado los roles vitales que tienen las artes
escénicas y la musica para mantener nuestra estabilidad emocional y
mental, ayuddndonos a soportar el aislamiento obligado. A pesar de
su importancia para la sociedad, no han recibido el reconocimiento
necesario como agentes fundamentales de cambio. Relegados
del apoyo estatal -especialmente en nuestra regiéon- los recortes
presupuestarios afectan cada vez mas su estabilidad y proyeccién. Los
artistas viven al margen su dia a dia y debido a la actual emergencia
son, sin duda alguna, de los sectores mas afectados.

Como grupo nos enfocaremos en proponer herramientas digitales
interdisciplinares y colaborativas para poder reinyectar vitalidad a
sectores que de por si, ya son dindmicos y llenos de vida.

3 En el marco de la Hackaton Respiro Creativo 2020



Cémo la culturay
el arte nos ayudan
a superar las crisis

A nivel historico, las diferentes artes, especialmente las escénicas y
pictoricas, han moldeado a las sociedades y reflejado sus culturas,
siendo factores clave en su formacidn y crecimiento. Las diferentes
maneras de consumir arte en las diferentes sociedades del planeta se
relacionan directamente con la importancia que las personas les dan
en su vida diaria. Por ejemplo, el desarrollo de la notacion musical
dié un método de transmitir y dejar un registro para la posteridad
de las composiciones musicales. La fotografia liberé a la pintura
de la exigencia del hiperrealismo, y asi; las etapas de la historia
bien se pueden caracterizar y distinguir por el arte predominante
(movimientos como los “ismos”) en las mismas. Ya en la historia
moderna, etapas catastréficas como las guerras mundiales dejaron
muy en claro la importancia de las artes -especialmente la musica-,
en la resiliencia que la humanidad ha necesitado para abrazar la
esperanza y superarlas.
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Actualmente la humanidad pasa por un momento neurdlgico que
pone en tela de juicio las construcciones sociales y econdmicas
del mundo entero, de un sistema hermético e inestable que apela
a una remodelacién; un sistema que ha reducido a la cultura y al
arte a mercancias, midiendo su valor en términos econdmicos,
principalmente. Los efectos de esta cosificacién del sector han sido
perjudiciales, tanto para los artistas, que actualmente trabajan de
manera informal, discontinua y sin garantias béasicas; como para los
civiles, que a causa de la desigualdad socio-econémica no tienen
acceso a la cultura de manera habitual, volviendo el arte y la cultura
un lujo y no un derecho béasico.

La pandemia nos ha obligado a un aislamiento social, desatando
crisis y desestabilidad, una ruptura del entorno social y trastornos en
los habitos y armonia personales. Estd demostrado cientificamente
que la cultura y el arte ayudan a disminuir la misantropia, generando
vinculos que acortan la distancia y la soledad en momentos de
incertidumbre, ansiedad y decaimiento. La historia también nos da
cuenta de ello.
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Se nos ha vendido la idea de que la globalizacién esta al alcance
de todos, y que los medios digitales y virtuales son las vias de
comunicacién dominantes. Ciertamente, han posibilitado una
apertura del arte y la cultura al mundo entero, facilitando el acceso
virtual a diferentes espacios expositivos como museos, galerias,
conciertos,etc., y permitiendo una interaccién incluso en tiempo
real; que ademds de aportar momentos de disfrute, generan
conciencia de la pertenencia a una comunidad global. En nuestra
region, la brecha entre clases sociales y entre el sector rural y
urbano, determinan el acceso a contenidos en internet y al deleite
de las posibilidades que nos brinda la hiperconectividad. Asi, aun
en el desarrollo del proyecto de |la Hackatén Creativa se observa la
desigualdad de posibilidades, en el que algunos participantes se
encuentran limitados por el acceso mermado a las herramientas
fundamentales para este proceso.
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s Como se puede prop1c1ar el acompafiamiento
mutuo sin estar proximos ?

Para potenciar un cambio paradigmatico nace Artyva, una aplicacién
que involucra a artistas consagrados o con exposicién y artistas en
ascenso o que buscan un espacio para exponer sus talentos. Artyva
da rienda suelta a la creatividad del usuario al mismo tiempo que
impulsa nuevo contenido, posicionando nuevos artistas.

Una plataforma virtual, que permita aminorar esta crisis de forma
creativa, estando unidos y apoyandonos de distintas maneras para asi
sobrellevarlade modo éptimo; y qué mejorforma que conectdndonos
con distintos artistas en ascenso. Esta plataforma pone a disposicién
sus talentos para que crear contenido a la medida de usuario, basado
en sus gustos, particularidades y exigencias para asi, hacer cosas
innovadoras, divertidas, exdticas y fuera de las reglas.

En el marco de la Hackaton Respiro Creativo 2020



Para elegir tenemos un menud de artes como danza, teatro, musica y
performances. Imaginemos elegir una canciéon de Shakira, Doctor
Krapula, Molotov, etc., y hacer un remix (remezcla o versién) con los
artistas con los que va a contar la aplicacién, donde el usuario podra
elegir quien toque la guitarra acustica, cambiarla a la eléctrica, o la
bateria, siempre sobre la base vocal del o |a artista en géneros o estilos
diferentes al original. Funcionara bajo el concepto de oferta-servicios,
con un catadlogo de distintas canciones que le permitira al usuario una
relacion directa con sus artistas y con distintos usuarios de la plataforma,
al compartir su remix deltema que haya disfrutado viralizando el mismo,
logrando con ello un transito de contenidos en la plataforma y sus redes.
La forma de monetizar los aportes seran determinadas mas adelante,
puesto que tratamos con derechos de autor y otro objetivo es poder
aportar a instituciones que ofrezcan ayuda a sectores vulnerables.

Su uso esta dirigido a adolescentes y adultos jévenes que les gusta
hacer cosas novedosasy dejarunahuella pordondevan, registrando
y compartiendo lo que hacen enredessociales. Buscan lainteraccién
y validacién a través de likes, participan en eventos de musica,
arte, se entretienen apasionada y activamente; estan en blUsqueda
permanente de contenido de calidad muy dindmico. Viven la vida a
su manera y con sus reglas, suefian con crear realidades nuevas.
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¢ Como ser parte la
comunidad de Artyva ?

Para descargar la aplicacion se
ingresa a App Store o Play Store.

Contrasena

Iniciar Sesion

Registrate

f Iniciar sesién con Facetbook

G Inicior sesién con Google

l

Una vez instalada, en la interfaz de
bienvenida se encontraran las opciones
de registro, ingresando con su cuenta

de Facebook o Google, o abriendo

una cuenta con el correo electrénico
para generar un nombre de usuario y
contrasefa. Como otras aplicaciones, si
no se cierra la sesién, no es necesario
ingresar cada vez el nombre de usuario y
contrasena.
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e Unavez que ingrese, debe crear su

usuario y configurar una contrasefa,

El menud se muestra en

la parte inferior, consta
de diferentes opciones
como: nube, noticias, red
de amigos y favoritos.

llenando los datos que le pide la app.

Pantalla

de 1mnicio

“ L .= Loura Fernonda Sénchez

La Bicicleta

Carlos V. Shakira

e @~

ir con:

Compart
@“u
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Laura Fernanda Sénchez

La Bicicleta
Carlos V. Shakira

Opciones de
configuracién de la app

dioma

ow@

Compartir con:

R o

Fote de perFil
Cambiar ndrmero
Cambiar cumpleanos
Cambiar correo

Historial

Laura Fernanda Sénchez

Cerrar Sesion

Privacidad
Seguridad

Cuenta

Menu

Opciones de
perfil de usuario

Ayuda

NotiFicaciones

Sobre nosoiros
Tu Actividad

Cerrar Sesion

Menu
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Géneros

\, % Laura Fernonda Sénchez o

MUSICA RNRE & TEATRO

O
)

Menu

DANZA PERFORMANCE
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Elecci6n de estilo y cancién

Al escoger MUSICA, Una vez elegido el estilo,
encontrara una variedad se despliega un listado
de estilos para elegir: de canciones:

Selecciona tus géneros Favoritos

Selecciona tus gél

| ~ ) {? |

|| € Wi |
Rock Jazz Pop
Reggae Electro Blues

Manuel Medran - Bajo E1 Agua (Video
ol

1 Oficial)
\ e
A

Hip Hop Country Heavy Metal

Aceptar

—C J L J
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Eleccién de mnstrumentos

Con su tema elegido, podra
empezar a elaborar su
remix, tendra a disposicién
varias opciones para cada

instrumento:

)

. .= Loura Fernanda Sénchez o

Crear
Remix
‘O

La Bicicleta
Carlos V. Shakira

Guitarra Bajo
Guitarra 2 SaxéFon

Bateria Sintetizador

~

J

Puede tener una pre-
escucha de cada
instrumento para que
pueda elegir, cada uno
con su estilo propio:

=)

I ===z e

Anace un Guitorrisia

5 ®
A Jmmy Hendrix

Slosh .
¢+ rccopon . K 4

N
~ _iPete Townshend .

“John Frusciante .

—C
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Cuando esté listo con sus
opciones, puede escuchar
el resultado. Si no esté
satisfecho, puede regresar a
hacer uno nuevo:

=)

] \, % Loura Fernanda Sénchez

La Bicicleta
Carlos V., Shakira

ce -

Compartir con:

—

Pre-escucha

La mecénica para hacer
los remixes es la misma
para todos los géneros
de la pantalla de inicio

(pag. 12).

En las paginas siguientes
pondremos como
ejemplo, el género
DANZA:
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Cada género tienes
sus particularidades,
en el caso de la
DANZA, el TEATRO y
el PERFORMANCE, la
intencién es difundir
contenidos originales.

Si con MUSICA, se juega
con audio, con estos
géneros se hace remixes
con videos cortos, que
pueden ser movimientos
de danza o extractos
cortos de piezas teatrales
o de performances.

El resultado sera un
collage inesperado y
siempre cambiante, el
objetivo es que no exista
un remix igual a otro.

H@

4ned
giciond! contemPO”
Tradic

o Clasicd
Pop!

——
P
-/

o

Docter Krapul Ly
Do bamy)

oa de s (ko
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Los créditos de los
creadores e intérpretes
siempre estaran visibles
en todos los géneros.

El objetivo es resaltar los
diferentes estilos y formas
de expresion de cada
creativo, para despertar la
curiosidad y admiracion
por las formas en las que
los artistas logran sus
creaciones.
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., . Laura Fernonda Sénchez

Pies en la Tierra
Wilson P, Diego V

Compartir con:

cs«a»x
%

Asi como se indica en la
pagina 12, los remixes que
resulten pueden ser pre-
visualizados, si no se estd
satisfecho, puede volver

a hacer otro sin limite de
intentos.

Una vez que esté contento
con el resultado, puede
subirlo a la nube, y
compartirlo con sus
contactos o hacerlo publico,
como se describe en la
pagina siguiente:
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Nube

En el menu inferior, la
primera opcién es la nube,
en donde podré subiry
compartir su remix.

Puede darle una descripcion
en la que nos explique qué
sintio al crearla.

éa ; D
., = Laurg Fernonda Sénchez a

Nombre

Anadir Descripcién

O Acepto términos y
condiciones

& - J
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Noticias

En esta seccidon encontrara
novedades de los artistas
que colaboran en la red,
asi como contenidos de los
géneros con los que trabaja
Artyva.

Asi como nuevos
lanzamientos de contenidos
en la app.

M

., . Laura Fernanda Sénchez °

Recomendadas del Dia

>
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~w Laura Fernanda Sénchez o

I

Buscar Q

. Jhoana Sudrez ‘ °
Red de amigos
Juan Martinez . °
Luis Guetta ‘ °
Lau Sosa . °

Viadimir Diaz ‘ °

En esta seccion encontrara
personas con las que pueda
compartir sus remixesy
escuchar o ver lo que otros
comparten y sorprenderse
con los resultados.

Q05 0= ¢
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Favoritos

Esta opcion, permitira que
guardes y califiques el
contenido disponible en la
app. Tanto la produccién de
los artistas, como la de otros
amigos de la red.
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|, .= Louro Fernanda Sénche:z

Niveles

A medida que se cumplen
los retos estipulados en la
app, puede ir escalando
en los niveles; lo que le
permitird acceder a ciertos
beneficios. A mayor nivel,
mayores ganancias y
diversién

Ingrese por
aqui

Crear tu propio "Remix*

Seguir a dos Artistas

Compartir con amigos

Conexiones diarias

Recomendar a amigos

Reclamar 15 recompensas

Reclormar

Anadir a Favoritos

Menu

N\

/
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Laura Fernanda Sanchez Ch. (Colombia)
Comunicadora Gréafica, estudiante de Artes visuales y
Comunicacién Estratégica.

« Comunicadora grafica con experiencia en marketing politico
construyendo, investigando y planificando campanas publicitarias.
« Conocimiento y experiencia en diseno y comunicacion estratégica
basada en modelos de investigacién enfocados en sectores
especificos de la sociedad. Experiencia en branding personal.
Diseno de piezas para redes sociales.
- Diseno de piezas graficas enfocadas en material medico.
 Experiencia en Diseno Editorial, diagramacion de libros y
catalogos.

Manejo Adobe Suite, Microsoft Office
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Liz Marilu Yllpa Rojas (Peru)
Arquitecto oficio/ Bailarina de danza contemporanea

e Practicas en proceso de tramites en municipalidades. En baile:
pasacalles, concursos, eventos.

* Trato con el publico, trabajo bajo presion y trabajo en grupo.
Proactividad en organizacion de eventos.

¢ Manejo de programas de visualizacion en 3D

Maria Camila Echeverry Garcés (Colombia)
Psicéloga
1 ano; en apoyo psicologico de un after school y en
una IPS con pacientes con necesidades especiales y educativas y
diagndsticos clinicos.

« Creatividad-autogestidén, dibujo, Manejo de idiomas, habilidades
sociales (empatia, liderazgo, comunicacién asertiva), espiritu
investigativo

« Conocimientos en el campo cognitivo-conductual. Argumentacién.
Experiencia con ninos y adolescentes, poblacion clinica y
vulnerable, padres de familias y comunidades.
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Mateo Zuluaga Rivas (Colombia)
Publicista
6 meses creando interfases para aplicaciones, manual
corporativo y diseno de piezas. Diseno de campanas experienciales
(Colanta, piedra-luna) Manejo de redes sociales. Experiencia en SEQ
y SEM. Manejo de canales de comunicacion tradicionales ATL y BTL

 Creatividad. Atencidn al detalle. Dibujo. llustracién. Autodidacta,
curioso y apasionado.

» Manejo de herramientas digitales de disefo grafico, herramientas
audiovisuales y de 3D.

Oswald Rafael Mouthon Carmona (Venezuela)
Sociologo
Formandome en psicoterapia Gestalt
Coordinador de proyectos sociales, culturales,
politicos, sociales.

« Liderazgo y coordinacion de equipos.

« Trabajo en equipos.

« Creatividad en generar nuevas ideas-propuestas, darle forma-
configuracion.

«Planificacion estratégicas.

* Manejo y gerencia de equipos.
« Andlisis de problematicas sociales.
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Ricardo Arturo Chavez Barreiro (Ecuador)
Disenador grafico
De carrera 21 anos. Trabajo desde el 2007 en la
Fundacién Teatro Nacional Sucre, que administra 3 teatros, una plaza
publica y una casona que acoge a 7 elencos.

« Liderazgo y productividad.

* Interactividad en experiencias grupales.

« Creatividad aplicada a diferentes problemas comunicacionales,
en especial campanas publicitarias, imagen corporativa, imagen de
artistas y piezas publicitarias, impresas o virtuales.

» Manejo de Adobe Suite (lllustrator, Photoshop e InDesign)
« Hardware y software de producciéon musical.

27 En el marco de la Hackaton Respiro Creativo 2020



